
エントランスホール。ポリカーボネートの屋根とトップライトにより光が降り注ぐ。蒸

米畳の天井高からその高さを決めており開放的な空間となっている。

視線の先には煙突が見える。

下階のターミナルへと降りていく階段。海へと視線が抜け、

階段を降りる際に海へと潜るかのような空間体験を生む。

乗船客と下船客を振り分けるゾーン。様々な人が行き交う。海、空、

岬へと視線が抜ける開放的な空間。船の姿が断片的に見える。

乗船客と下船客を振り分けるゾーン ( 見上げ )。下船客はこ

こで初めて酒蔵の姿を見ることとなる。

お土産街道へと続く道。かつての酒蔵に見られた壁による空間の分節を用いて視線の抜け

をコントロールする。ここでも船の姿は断片的にしか見えない。

お土産街道。地域の商店が出店する。乗船客と下船客の動線は交わらないが互いの姿が見える。

そこから階段を数段下がると船の姿が大々的に見えてくる。視線の抜け加え、天井高さを高くし

開放的な空間とすることでこの空間体験をより印象的なものとする。
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構造　酒蔵　1 層目 ： 鉄筋コンクリート造

　　　　　　２層目 ： 木造 （一部鉄筋コンクリート造）

　　　ターミナル　鉄骨造 （一部鉄筋コンクリート造）

      船　鉄骨造 （一部鉄筋コンクリート造）
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閉じると乗船・下船の動線が分離し
開くと回遊する動線が生まれる
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上部の高窓から熱気を放出

日陰により冷却された
北西風により蒸米を放冷

外からタンクは見えるが作品は見えない
→閲覧を有料にすることもできるようにする

天井高を低くする麹室と同じ天井高さに

休憩ー作業の気持ちの
切り替え
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平面図　S=1:300

酒蔵部門主要階図面

ターミナル部門主要階図面

エントランスホールから展望空間へと続く通路。下階の作業通路と連動しており、外気

を取り込むゾーンと取り入れないゾーンとを隔てる細い道は、上階において海への視線

の抜けをつくり、人々を外部空間へ誘う。

ターミナルへと続く道。階段路地的空間が室蘭に多く存在する風景を想起させる。

断片的に船が見える。
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設計概要

１

２

３

４

５６

７８

９

醪仕込み

井戸水のろ過

精米

蒸米

乗降口

宿泊個室

デッキテラス

お土産街道

事務・受付

リネン室

多目的スペース

ショップ

瓶詰め

倉庫

調合・検定

ろ過・火入れ

レストラン

倉庫

酛仕込み

麹室

貯蔵

上槽

作業通路 /ギャラリー

瓶洗浄時の蒸気の逃げを促す /煙突効果により風を取り込む

瓶洗浄

冬 /夏

氷池 /農地

蔵人休憩場所・杜氏の宿泊室 /アーティストの宿泊室

①酒造りの工程は斜面に沿って進む。人力による作業動

線では上下方向の移動が極力少なくなるようにしている。

②氷池、杜氏の宿泊室、煙突、作業通路は冬と夏とで異

なる利用を可能とする。

③乗船の動線と下船の動線とでシークエンスが大きく異

なる。上り→酒蔵への視線の抜け、下船→船への視線の

抜けを意識しており、断片的に見える→はっきりと見え

る構成にし、視界が開けるスポットを開放的な空間とす

ることで感動的な空間体験になるようにしている。

出荷

風の流れ

搬入経路

乗船動線

下船動線


