
広場

納骨堂

EV

休憩室2

X15 X16 X17 X18

X19

X20

X21
X22

Y6

Y7

Y8

10394 10415 10491

10771

11007

10919

30
00

36
81

66
82

  2FL±0
(1FL-3586)

(1FL-7438)

(2FL-4230)

(2FL-4730)

▼

▼

サンクン
ガーデン

9021

8700

14720

32440

8000

Y10

Y9

X23

X24

X25

X26

11017

Y
'

X

X'

●

  2FL±0
(1FL-3586)

(2FL-1695)
●

●

●

●

  吹き抜け

第 2駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。

様々なレベルが交錯する

形態の繋がりを持たせながら、起伏した地形に対応する。

トンネルを抜けると、礼拝棟へ視界が広がる。

レベル差により、先の空間を完全に見ることはできない。

緩やかな傾斜から、思うままにアクセスすることもできる

近寄りがたいイメージを払拭するように近接された広場

ダム湖を眺める多様な視点場が存在する

迫り出された空間
水面の動きに伴い、高さの感じ方は大きく変化する

立体交差とともに、山々へ視界が抜ける。

ブリッジから直接アクセスできる礼拝所
壁によって狭められた視界の先には大銀杏が見える

傾斜に呼応するスロープ

3F平面図　1/300
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トンネルを抜けると、礼拝棟へ視界が広がる。

駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。

トンネルを抜けると、礼拝棟へ視界が広がる。トンネルを抜けると、礼拝棟へ視界が広がる。トンネルを抜けると、礼拝棟へ視界が広がる。

駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。

トンネルを抜けると、礼拝棟へ視界が広がる。

レベル差により、先の空間を完全に見ることはできない。

駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。2駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。第 2駐車場から建物に入ると、ダム湖へ一気に視界が通る。第

形態の繋がりを持たせながら、起伏した地形に対応する。形態の繋がりを持たせながら、起伏した地形に対応する。
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4F 平面図　1/300
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レストランからの視界を妨げないレベルに位置する宿泊棟
雪国特有の土間空間をもつ

礼拝棟や背後の山々に視線を向ける棟も存在する

レストランは外を眺める、滞留する場所として機能し、
4方向からの動線が集まるハブ空間となる

水面と山の間に位置する、不思議な体験ができる空間

様々なレベルに設けられた礼拝所
好きな視点場を探すことができる

水面上昇時、水面に一番近い建物になる宿泊棟
全ての部屋がダム湖側・南側を向く

水面上昇時、完全に水に沈む動線

水位移行期は進める場所が変化する

水面低下時のみ現れる建物
長い通路の中で滞留の場所にもなる

水面低下時は礼拝棟を降りて地上にアクセスできる

様々なレベルのスラブにより、２つの壁体を支える

通路の中で滞留の場所となり、視界をダム湖に促す

1F平面図　1/300

2F 平面図　1/300

構造概要
エントランス棟：RC・S混構造

礼拝棟通路：RC造
礼拝棟：RC

レストラン：RC・S混構造
休憩棟：RC造
宿泊棟：RC造

墓石と連続性を持った通路


